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Spostovani,

nasa Sola je vklju¢ena v nov Erasmus+ projekt Aktivno ucenje s pomocjo izboljSane interaktivnosti
(Active learning through improved interactivity — ALTII). S tem dopisom vam ga Zelimo predstaviti in
vas vabimo k spremljanju nasega dela.

Kljub globalnemu zavedanju o nujnih spremembah v izobrazevalnih sistemih Se vedno ni skupnega
konsenza kako in kaj storiti, a izhajajoc iz kognitivnih in konstruktivisti¢nih teorij ucenja prevladuje
mnenje, da morajo biti ucenci tisti, ki so postavljeni v sredisce u¢nega procesa.

Aktivno ucenje je v praksi Se vedno redko. Omejitve poucevanja, ki jih povzro¢a COVID-19, so
pospesile uporabo IKT, interneta, video lekcij in video predavanj, a plenarne oblike podajanja snovi
ostajajo prevladujoci nacin poucevanja tako v Zivo kot na daljavo. Ob prevladi enosmernega prenosa
informacij je tako nujno uvajati interaktivne oblike pouka, ki bodo omogocale aktivho vliogo ucencev
v izobrazevalnem procesu. Pogosta in primerno postavljena uciteljeva vprasanja, ki spodbujajo
iskanje resitev, ter hkrati spodbujanje u¢encev k spontanemu sprasevanju med poukom lahko
obcutno izboljsajo kvaliteto pridobljenega znanja in razumevanja.

V podporo interaktivhemu izvajanju pouka projekt ALTII razvija inovativno orodje za spodbujanje
interaktivnosti — AudiT.

AudIT bo imel lastnosti, ki jih v obstojecih orodjih za preverjanje znanja in interakcije trenutno ni na
voljo. Orodje bo zdruZevalo razlicne lastnosti obstojecih orodij, ki bodo prilagojene potrebam
ucencev in uciteljev. Inovativne funkcije, kot so tockovanje edinstvenih, izvirnih odgovorov,
moznost anonimnega ali poimenskega odziva, moznost prikazovanja odgovorov v drugih
aplikacijah, npr. za miselne vzorce ali igre, bodo povecale motivacijo uencev za aktivno sodelovanje
pri pouku.

Niz inovativnih resitev bo uciteljem olajsal uporabo orodij ne glede na u¢no situacijo, okolje in
tehnolosko opremo. Inovativnost orodja je tudi v tem, da njegova uporaba ne bo zahtevala
vzdrzevanja ali razSiritve streznikov niti ob velikem Stevilu uporabnikov.
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Partnerske Sole v projektu bodo ustvarile jedro 50 izkusenih izvajalcev, ki bodo oblikovali
metodoloske smernice za uporabnike (ucitelje) ter ponudili konkretne primere in ideje, kako vkljuditi
interaktivnost v svoje poucevanje.

Za laZjo uporabo orodja AudIT bodo partnerji konzorcija razvili uéno okolje (LMS) z metodoloskimi
navodili in primeri dobre rabe. Sistem bo zasnovan za samostojno uporabo in bo uciteljem nudil
moznosti za dodatno izobraZevanje ter ideje, kako izboljsati interaktivnost v razredu z uporabo orodja
AudIT.

Orodje AudIT bo za velje zagotavljanje zasebnosti, zanesljivost in dodatne funkcije mogoce
enostavno namestiti tudi na lastne streznike.

/- B  AudlT - tool
/

Intellectual
Output (IO)

LMS - Learning
Management
System

\
\ — T Interactive expert
\ / systems for use
\ Interactive expert
I Y - Interactive expert
Installation system

ALTI |

Pricakujemo, da bodo dolgorocni rezultati projekta vsem zainteresiranim uciteljem omogocili vecjo
interaktivnost pouka in drugih izobraZzevalnih dejavnosti; aktivno sodelovanje u¢encev v procesu
pridobivanja znanja pa bo omogocilo doseganje visjih taksonomskih ciljev in bolj kakovostnega
znanja.

Podprite nase delo in nas kontaktirajte za ve¢ informacij.

E-mail ekipe: Spletno mesto projekta: Kontakt:
altii.team@aquilonis.hr altii.online ziga.kobse@z-ams.si
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